Olimpijskie Koétka Informatyczne

Program wspierania uzdolnionych uczniow Mazowieckie talenty prowadzony przez OSrodek
Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw (publiczna placowka doskonalenia nauczycieli)

Projekt - Informatyka specjalnoscia miodych Polakéw prowadzony przez Olimpiade
Informatyczng

Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow i Olimpiada Informatyczna,
przy wsparciu Instytutu Informatyki Uniwersytetu Warszawskiego, korzystajac ze $rodkow
OEIliZK 1 Ogodlnopolskiej Fundacji Edukacji Komputerowej, organizuja bezptatne
OLIMPIJSKIE KOLKA INFORMATYCZNE w Ciechanowie, Ostrotece, Ptocku, Radomiu,
Siedlcach i Warszawie dla uczniow z catego Mazowsza.

Zapraszamy na nieodptatne Olimpijskie Kotka Informatyczne dla ucznidw szkét gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych:

1. Przeznaczone dla ucznidow wszystkich typdw szkdt ponadgimnazjalnych: licedw, technikdw,
szkot zawodowych, a takze dla zainteresowanych ucznidw gimnazjow. Jest to kontynuacja
wczesniejszych zajec i nowy nabor.

2. Prowadzenie zajec: studenci informatyki - zwykle olimpijczycy, a wsrdd nich mistrz
olimpijski z 2007 roku Tomek Kulczynski.

3. Miejsce i termin - Ciechandw, Ostroteka, Ptock, Radom, Siedlce, Warszawa; organizatorzy
nie odpowiadajg za bezpieczenstwo uczestnikdéw kotka w czasie podrdzy; pierwsze zajecia
dla zaawansowanych - 30.10.2010, dla poczatkujacych - 6.11.2010.

> Forma - bezptatne zajecia co tydzien; raz na dwa tygodnie spotkania stacjonarne,
trwajace 4 godziny w soboty, na spotkaniach omoéwienie zadan z poprzedniego
tygodnia, rozwigzywanie zadan w grupach lub indywidualnie, krotki wyktad;

> pozostate tygodnie - zadania do pracy samodzielnej, ale prowadzacy kotko bedzie
tez odpowiadat na pytania uczestnikdw przez Internet.

4. Bedzie mozna sprawdzac poprawnos¢ rozwigzan na specjalnych sprawdzaczkach.
Program:

e rozwigzywanie zadan algorytmicznych poprzez pisanie programdw, rozwigzywanie zadan
z Olimpiad Informatycznych (licealistéw i gimnazjalistow), poczawszy od zadan tatwych,
poznawanie algorytmoéw, struktur danych i metod przydatnych w Olimpiadzie;

e nauka programowania w jezyku C, C++ lub Pascal - dla tych, ktérzy tego jeszcze nie
umieja.
Wymagania:
e udokumentowane zainteresowania matematyczno-informatyczne;

o choc¢by mate sukcesy w szkole lub w konkursach albo ciekawe prace samodzielne, albo silne
zainteresowanie informatyka/programowaniem;

e gotowos¢ do ciezkiej pracy.
Zgtoszenie na koétko na formularzu dotagczonym do niniejszej korespondencji powinno zawierac:

e dane kontaktowe;

e uzasadnienie wniosku (80-300 wyrazéw);

e zgode rodzicdw na udziat w projekcie.
Dotychczas zakwalifikowani otrzymali zaproszenie na zajecia z prosba o potwierdzenie udziatu.
Nowi kandydaci proszeni sg o przesytanie zgtoszen poczta elektroniczng do sekretariat@oi.edu.pl
(ze zgoda rodzicéw/opiekundw, ale bez podpisu) do dnia 02.11.2010 (wtorek). Petne zgtoszenia
pisemne nalezy przesyfac listem do dnia 03.11.2010 roku wraz z podpisem rodzicéw/opiekunéw
(decyduje data stempla pocztowego) na adres:
Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréow

Olimpiada Informatyczna

ul. Nowogrodzka 73

02-006 Warszawa

Lista przyjetych wraz ze szczegétowymi informacjami organizacyjnymi zostanie ogtoszona w $rode
3.11 o godz. 18% na stronie www.oeiizk.waw.pl

Na dodatkowe pytania chetnie odpowie kierownik projektu i kierownik organizacyjny Olimpiady
Informatycznej Tadeusz Kuran: tadkuran@oi.edu.pl tel. 602 282 675
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